UP-HB ACADEMY - UCRETSIiZ TABLO KiTi NO. 07

Adem'in Yaratilis1

Michelangelo - yaklasik 1508—1512 - Sistina Sapeli tavam, Vatikan

Bu kitle eserin i¢inde dolasan, basi ve sonu ayni karede birlesen 20 saniyelik dikey 9:16 bir dongii
videosu iiretebilirsin. icinde: (D iiretim adimlar1 @) Seedance promptu (3 tablonun hikayesi. Eserin orijinal

gorselini kit sayfasindaki "Eser orijinal kare indir" diigmesinden ayrica indirebilirsin.

Ozgﬂn eser kamu malidir; indirilen gérsel mize goérselinin kendisidir. Prompt, kilavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kisisel ve egitim amagl kullanilabilir,
yeniden dagitilamaz ve satilamaz. uphbacademy.com.tr - Instagram @hilal_baktas




01 - ADIM ADIM

Dongiiyt nasil tiretirsin?

1. Modeli se¢. Baslangic ve bitis karesi verilebilen bir gorselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
calisiyoruz (or. Higgsfield'de "omni reference” modu).

2. Eserin orijinal gorselini iki kez yiikle: hem baslangi¢ hem bitig karesi olarak. Dongiiyti bu saglar.
Gorsel sectigin orana uymazsa model kenarlari kendisi tamamlar; istersen 6nce gorseli orana gore

kirpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, siire 20 sn, ses kapalx. ilk denemeyi diisiik coziiniirliikte yap; rota begenilirse
yiikselt.

4. Promptu yapistir (sonraki sayfa) ve iiret. Degistirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle ayn1 m1? Figiirler degisti mi, yeni nesne ¢ikti mi1? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazir.

6. Gerekirse kirp: sondaki fazla duraklamay kes; doruk anini (yavaslanan yer) kisaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklasik 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar degisebilir; sonuclar modele gore degisir, birka¢ deneme gerekebilir.

PROMPTUN MANTIGI

Giris: ilk ve son kare ayni, tek kesintisiz kamera yolu. - 3B kurali: tablo gercek bir mekan gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. - Eseri koru: figlirler kipirdamaz, yalmiz kamera hareket eder. - Zaman bloklar1: yakin
ayrint1 — ylikselis — doruk (yavaslama) — mekanin derinligi — ilk kareye doniis. - Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kisi/esya yok. Kendi tablona uyarlarken bu siray1 koru.

Bu yéntemi ve "Tablolarin icinde" filmlerinin yapimini birebir 6grenmek icin: Hilal Baktas ile 6zel ders - n basvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru
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SEEDANCE PROMPTU

Oldugu gibi kopyala, yapistir

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous painting, using the supplied image as
the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary camera journey through
Michelangelo's The Creation of Adam: along the outstretched arm to the narrow gap between the two
reaching hands, then into the billowing red mantle, before sweeping back in one wide arc to the opening
view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Michelangelo's fresco surface
everywhere: matte plaster, soft shading, fine cracks in the old fresco, a pale sky and muted earth tones.

PRESERVE THE PAINTING:

Two outstretched arms reach toward each other: a relaxed hand from the lower left and a firm hand from
the right, their index fingers almost touching, separated by a small gap. Behind the right hand, a
billowing red mantle and an elderly bearded figure in a light robe. Everything keeps its exact pose. Only
the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide toward the relaxed hand: macro view
of the fresco plaster and its fine cracks.

3-7 seconds: Travel slowly along the fingers toward the centre.

7-11 seconds: The emotional peak. Arrive at the narrow gap between the two fingertips and slow down for
about one and a half seconds; the empty space fills the frame.

11-16 seconds: Pass through the gap along the other arm into the billowing red mantle; the painted folds
open up with depth.

16-20 seconds: Pull back in one wide, smooth arc to the original camera position. Every element settles
into its exact first-frame position. Ease out and match the first frame precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:

A single physical camera path with natural motion blur, shallow depth of field in the macro passages and
smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable light. The painted texture
remains visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.



03 - TABLONUN HIiKAYESI

Hic¢c degmeyen bir dokunus

NEREDE?
Sahne, Michelangelo'nun 1508—-1512 yillar1 arasinda Vatikan'daki Sistina Sapeli'nin tavanina boyadig:
Yaratilis sahnelerinden biridir. Tavani biiyiik 6l¢tide kendisi, yliksek iskeleler iizerinde fresk teknigiyle boyada.

FRESK NEDIR?

Fresk, heniiz 1slakken sivaya siiriilen boyayla yapilir; boya sivayla birlikte kurur ve duvarin parcasi olur. Bu
yiizden her giin yalniz o giin kuruyabilecek kadar alan boyanabilir.

O KUCUK BOSLUK
iki isaret parmagi birbirine degmez. Yaratilisin tam 6ncesindeki bu an, resmin en cok tartisilan ve en cok
taklit edilen ayrintisidir. Kirmizi pelerinin bi¢imini insan beynine benzeten yorumlar da vardir; bunlar

tartigmali varsayimlardir.

Yaratilis bir dokunus degil, dokunmadan onceki son santimdir.

VIDEODA NEYE BAK?

o Fresk sivasindaki catlaklara.
» Kol boyunca ilerlerken kaslarin golgelerine.

e Parmaklarin arasindaki boslukta durdugumuz o bir bucuk saniyeye.

Kaynak: Musei Vaticani, Cappella Sistina, tavan freskleri (museivaticani.va). Belirsiz bilgiler "buyUk olasilikla / yorum" diye belirtilmistir.



