UP-HB ACADEMY - UCRETSIiZ TABLO KiTi NO. 06

Son Aksam Yemegi

Leonardo da Vinci - 1495-1498 - Santa Maria delle Grazie yemekhanesi, Milano

Bu kitle eserin icinde dolasan, basi ve sonu ayn karede birlesen 20 saniyelik dikey 9:16 bir dongii
videosu iiretebilirsin. icinde: (D iiretim adimlar1 @) Seedance promptu (3 tablonun hikayesi. Eserin orijinal

gorselini kit sayfasindaki "Eser orijinal kare indir" diigmesinden ayrica indirebilirsin.

Ozgiin eser kamu malidir; indirilen gérsel miize gérselinin kendisidir. Prompt, kilavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kisisel ve egitim amagli kullanilabilir,
yeniden dagitilamaz ve satilamaz. uphbacademy.com.tr - Instagram @hilal_baktas




01 - ADIM ADIM

Dongiiyt nasil tiretirsin?

1. Modeli se¢. Baslangic ve bitis karesi verilebilen bir gorselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
calisiyoruz (or. Higgsfield'de "omni reference” modu).

2. Eserin orijinal gorselini iki kez yiikle: hem baslangi¢ hem bitig karesi olarak. Dongiiyti bu saglar.
Gorsel sectigin orana uymazsa model kenarlari kendisi tamamlar; istersen 6nce gorseli orana gore

kirpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, siire 20 sn, ses kapalx. ilk denemeyi diisiik coziiniirliikte yap; rota begenilirse
yiikselt.

4. Promptu yapistir (sonraki sayfa) ve iiret. Degistirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle ayn1 m1? Figiirler degisti mi, yeni nesne ¢ikti mi1? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazir.

6. Gerekirse kirp: sondaki fazla duraklamay kes; doruk anini (yavaslanan yer) kisaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklasik 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar degisebilir; sonuclar modele gore degisir, birka¢ deneme gerekebilir.

PROMPTUN MANTIGI

Giris: ilk ve son kare ayni, tek kesintisiz kamera yolu. - 3B kurali: tablo gercek bir mekan gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. - Eseri koru: figlirler kipirdamaz, yalmiz kamera hareket eder. - Zaman bloklar1: yakin
ayrint1 — ylikselis — doruk (yavaslama) — mekanin derinligi — ilk kareye doniis. - Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kisi/esya yok. Kendi tablona uyarlarken bu siray1 koru.

Bu yéntemi ve "Tablolarin icinde" filmlerinin yapimini birebir 6grenmek icin: Hilal Baktas ile 6zel ders - n basvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru



02 -

SEEDANCE PROMPTU

Oldugu gibi kopyala, yapistir

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous painting, using the supplied image as
the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary camera journey through
Leonardo da Vinci's The Last Supper: low across the white tablecloth, past the bread and the cups, up to
the calm central figure, then through the bright window into the distant landscape, before sweeping back
in one wide arc to the opening view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Leonardo's mural surface everywhere:
faded chalky colours, flaking plaster texture, soft modelling, the aged wall.

PRESERVE THE PAINTING:

In the centre a calm figure in a red robe and blue mantle sits behind a long table with a white
tablecloth, arms spread open on the table, head slightly tilted, in front of a bright window with a
distant landscape. On both sides men lean and gesture toward him. Every figure keeps his exact pose,
gesture and expression. Only the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide low over the tablecloth: macro view
of the woven linen, bread rolls and glass cups with real thickness.

3-7 seconds: Travel along the table toward the centre; hands and sleeves of the neighbouring figures pass
close to the lens.

7-11 seconds: The emotional peak. Rise in front of the calm central figure and slow down for about one
and a half seconds at the lowered face framed by the window. The expression stays exactly as painted.

11-16 seconds: Drift past his shoulder through the bright window and glide over the distant painted
landscape and hills.

16-20 seconds: Turn in one wide, smooth arc back into the room and pull back to the original camera
position. Every element settles into its exact first-frame position. Ease out and match the first frame
precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:

A single physical camera path with natural motion blur, shallow depth of field in the macro passages and
smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable light. The painted texture
remains visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.



03 - TABLONUN HIiKAYESI

Bir ciimlenin yarattig1 dalga

HANGI AN?
Leonardo, Isa'nin havarilere "icinizden biri bana ihanet edecek” dedigi an1 resmetti. On iki havari iicerli dort

grup halinde bu climleye tepki verir: saskinlik, inkar, soru. Merkezdeki figiir ise sakin kalir.

NEYi FARKLI YAPTI?

Eser gercek bir fresk degildir. Leonardo 1slak siva yerine kuru duvara tempera ve yagh boyayla calisti; boylece
yavas ve katman katman caligsabildi. Ama boya duvara iyi tutunmadi ve resim daha Leonardo hayattayken
bozulmaya basladi.

MEKANIN SIRRI

Perspektif cizgileri merkezdeki figiiriin baginda birlesir; bakisimiz farkinda olmadan oraya cekilir. Tavan,
duvar halilan ve arkadaki ii¢ pencere yemekhanenin gercek mekanim siirdiiriiyormus gibi kurulmustur.

Bir ciimle soylenir ve on iki insan aym anda kendini sorgular; resim o tek saniyeyi bes ytiz yildir

durduruyor.

VIDEODA NEYE BAK?

o Masa Ortiisliniin kivrimlarina ve ekmeklere: boya dokiilmiis, yiizey yorgun.
o Sola dogru egilen grupta keseyi sikan ele.

o Kamera merkezde yavasladiginda pencerenin 6niindeki sakin yiize.

Kaynak: Museo del Cenacolo Vinciano, "The Last Supper" ve "Backstage" sayfalari (cenacolovinciano.org). Havari kimlikleri miizenin yaygin okumasina dayanir.
Belirsiz bilgiler "buyik olasilikla / yorum" diye belirtiimigtir.



