
U P - H B  A C A D E M Y  ·  Ü C R E T S İ Z  T A B L O  K İ T İ  N O .  0 4

Çığlık
Edvard Munch · 1893 · Norveç Ulusal Müzesi, Oslo

Bu kitle eserin içinde dolaşan, başı ve sonu aynı karede birleşen 20 saniyelik dikey 9:16 bir döngü
videosu üretebilirsin. İçinde: ① üretim adımları ② Seedance promptu ③ tablonun hikâyesi. Eserin orijinal
görselini kit sayfasındaki "Eser orijinal kare indir" düğmesinden ayrıca indirebilirsin.

Özgün eser kamu malıdır; indirilen görsel müze görselinin kendisidir. Prompt, kılavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kişisel ve eğitim amaçlı kullanılabilir,
yeniden dağıtılamaz ve satılamaz. uphbacademy.com.tr · Instagram @hilal_baktas
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Döngüyü nasıl üretirsin?

1. Modeli seç. Başlangıç ve bitiş karesi verilebilen bir görselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
çalışıyoruz (ör. Higgsfield'de "omni reference" modu).

2. Eserin orijinal görselini iki kez yükle: hem başlangıç hem bitiş karesi olarak. Döngüyü bu sağlar.
Görsel seçtiğin orana uymazsa model kenarları kendisi tamamlar; istersen önce görseli orana göre
kırpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, süre 20 sn, ses kapalı. İlk denemeyi düşük çözünürlükte yap; rota beğenilirse
yükselt.

4. Promptu yapıştır (sonraki sayfa) ve üret. Değiştirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle aynı mı? Figürler değişti mi, yeni nesne çıktı mı? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazır.

6. Gerekirse kırp: sondaki fazla duraklamayı kes; doruk anını (yavaşlanan yer) kısaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklaşık 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar değişebilir; sonuçlar modele göre değişir, birkaç deneme gerekebilir.

P R O M P T U N  M A N T I Ğ I

Giriş: ilk ve son kare aynı, tek kesintisiz kamera yolu. · 3B kuralı: tablo gerçek bir mekân gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. · Eseri koru: figürler kıpırdamaz, yalnız kamera hareket eder. · Zaman blokları: yakın
ayrıntı → yükseliş → doruk (yavaşlama) → mekânın derinliği → ilk kareye dönüş. · Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kişi/eşya yok. Kendi tablona uyarlarken bu sırayı koru.

Bu yöntemi ve "Tabloların İçinde" filmlerinin yapımını birebir öğrenmek için: Hilal Baktaş ile özel ders · ön başvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru



0 2  ·  S E E D A N C E  P R O M P T U

Olduğu gibi kopyala, yapıştır

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous expressionist painting, using the 
supplied image as the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary 
camera journey through Edvard Munch's painting: along the wooden bridge, up to the central figure, then 
over the fjord and into the swirling red sky, before sweeping back in one wide arc to the opening view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Munch's surface everywhere: tempera 
and crayon on cardboard, long wavy unblended strokes, visible bare cardboard between the lines, the flat 
graphic shapes and the intense palette of blood-red, orange, deep blue and earthy brown. Every surface, 
including the sky and the water, is made of these painted lines.

PRESERVE THE PAINTING:
In the foreground a pale, skull-like figure in a dark coat stands on a long wooden bridge, both hands 
pressed to the sides of the head, mouth open in an oval, eyes wide. The bridge and its railing run 
diagonally from the lower left into the distance. Two small dark figures in hats walk far back on the 
bridge at the left. Behind the railing a dark blue fjord curves through the landscape with two tiny 
boats, under a sky of flowing red and orange bands. The painting is completely still: the figures keep 
their exact poses and expressions. Only the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide forward and low over the wooden 
planks of the bridge. Close view of the painted surface: crayon strokes, brown and orange lines, bare 
cardboard texture.

3-7 seconds: Travel along the diagonal railing toward the central figure; the painted rails pass close to 
the lens with strong parallax while the fjord opens on the right.

7-11 seconds: The emotional peak. Approach the central figure slowly from the front: the hands pressed to 
the head, the open oval mouth, the wide eyes, all made of Munch's painted lines. Slow down here for about 
one and a half seconds. The expression stays exactly as painted.

11-16 seconds: Rise over the figure's shoulder and fly out above the fjord: the swirling blue water flows 
beneath, the two tiny boats pass below, then climb into the sky where the red and orange bands curve 
around the camera like rivers of colour.

16-20 seconds: Turn in one wide, smooth arc and descend back toward the bridge, passing the two small 
walking figures, then pull back to the original camera position. The figure, the bridge, the railing, the 
fjord and the sky settle into their exact first-frame positions. Ease out and match the first frame 
precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:
A single physical camera path - bridge, railing, central figure, fjord, sky, wide return - with natural 
motion blur and smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable colours. The 
painted lines and cardboard texture remain visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional 
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.
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Doğanın içinden geçen ses

N E  O L D U  O  A K Ş A M ?

Munch, Oslo'daki Ekeberg tepesinde arkadaşlarıyla yürürken gökyüzünün kan kırmızısına döndüğünü ve
"doğanın içinden geçen sonsuz bir çığlık" hissettiğini yazar. Yani figür belki de bağırmıyor; o çığlığı duyuyor.

T E K N İ K

1893 tarihli bu sürüm kartona tempera ve yağlı pastelle yapılmıştır. Çizgiler karıştırılmadan bırakılır;
kartonun rengi yer yer görünür. Gökyüzü, su ve figür aynı dalgalı çizgilerden oluşur.

B İ R D E N  FA Z L A Ç I Ğ L I K

Munch bu imgeye defalarca döndü: resimler, pasteller ve bir taşbaskı. Bu kit Norveç Ulusal Müzesi'ndeki 1893
tarihli sürüme dayanır.

Bazen bağıran biz değilizdir; dünyanın sesi içimizden geçer.

V İ D E O D A N E Y E  B A K ?

Köprünün tahtalarında pastel çizgilere ve kartonun dokusuna.

Yüzde yavaşlarken ellerin başı kavrayışına.

Gökyüzüne çıkınca kırmızı ve turuncu bantların akışına.

Kaynak: Nasjonalmuseet, The Scream, 1893, NG.M.00939 · MUNCH, "5 Things You Should Know About The Scream" (munch.no). Belirsiz bilgiler "büyük olasılıkla
/ yorum" diye belirtilmiştir.


