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İnci Küpeli Kız
Johannes Vermeer · yaklaşık 1665 · Mauritshuis, Lahey

Bu kitle eserin içinde dolaşan, başı ve sonu aynı karede birleşen 20 saniyelik dikey 9:16 bir döngü
videosu üretebilirsin. İçinde: ① üretim adımları ② Seedance promptu ③ tablonun hikâyesi. Eserin orijinal
görselini kit sayfasındaki "Eser orijinal kare indir" düğmesinden ayrıca indirebilirsin.

Özgün eser kamu malıdır; indirilen görsel müze görselinin kendisidir. Prompt, kılavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kişisel ve eğitim amaçlı kullanılabilir,
yeniden dağıtılamaz ve satılamaz. uphbacademy.com.tr · Instagram @hilal_baktas
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Döngüyü nasıl üretirsin?

1. Modeli seç. Başlangıç ve bitiş karesi verilebilen bir görselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
çalışıyoruz (ör. Higgsfield'de "omni reference" modu).

2. Eserin orijinal görselini iki kez yükle: hem başlangıç hem bitiş karesi olarak. Döngüyü bu sağlar.
Görsel seçtiğin orana uymazsa model kenarları kendisi tamamlar; istersen önce görseli orana göre
kırpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, süre 20 sn, ses kapalı. İlk denemeyi düşük çözünürlükte yap; rota beğenilirse
yükselt.

4. Promptu yapıştır (sonraki sayfa) ve üret. Değiştirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle aynı mı? Figürler değişti mi, yeni nesne çıktı mı? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazır.

6. Gerekirse kırp: sondaki fazla duraklamayı kes; doruk anını (yavaşlanan yer) kısaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklaşık 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar değişebilir; sonuçlar modele göre değişir, birkaç deneme gerekebilir.

P R O M P T U N  M A N T I Ğ I

Giriş: ilk ve son kare aynı, tek kesintisiz kamera yolu. · 3B kuralı: tablo gerçek bir mekân gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. · Eseri koru: figürler kıpırdamaz, yalnız kamera hareket eder. · Zaman blokları: yakın
ayrıntı → yükseliş → doruk (yavaşlama) → mekânın derinliği → ilk kareye dönüş. · Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kişi/eşya yok. Kendi tablona uyarlarken bu sırayı koru.

Bu yöntemi ve "Tabloların İçinde" filmlerinin yapımını birebir öğrenmek için: Hilal Baktaş ile özel ders · ön başvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru
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Olduğu gibi kopyala, yapıştır

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous painting, using the supplied image as 
the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary camera journey through 
Johannes Vermeer's Girl with a Pearl Earring: over the folds of the ochre jacket, up the blue and yellow 
turban, close to the pearl and the painted eyes, then around the turban into the dark background, before 
sweeping back in one wide arc to the opening view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Vermeer's surface everywhere: smooth 
glazes, soft light from the left, tiny highlights, the fine craquelure of the old varnish, the deep 
ultramarine blue and warm yellow ochre against a dark background.

PRESERVE THE PORTRAIT:
A young woman seen over her shoulder, turning toward the viewer, lips slightly parted, wide luminous 
eyes. A blue turban with a yellow cloth hanging down behind, a large pearl earring catching the light, an 
ochre jacket with a white collar. The portrait is completely still and keeps its exact expression. Only 
the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide toward the ochre jacket and the 
white collar: macro view of brushwork, glaze and varnish cracks.

3-7 seconds: Rise along the yellow cloth hanging from the turban; the painted folds become three-
dimensional with highlights on the crests.

7-11 seconds: The emotional peak. Move slowly to the pearl earring until its reflections fill the frame, 
then drift to the painted eyes and slow down for about one and a half seconds. The expression stays 
exactly as painted.

11-16 seconds: Circle around the blue turban; the ultramarine folds pass close to the lens, then the 
camera floats into the deep dark background, which becomes a soft painted space.

16-20 seconds: Turn in one wide, smooth arc back to the original camera position. The portrait and 
background settle into their exact first-frame positions. Ease out and match the first frame precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:
A single physical camera path with natural motion blur, shallow depth of field in the macro passages and 
smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable light. The painted texture 
remains visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional 
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.
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Kimliği bilinmeyen bir yüz

K İ M  B U  K I Z ?

Bilmiyoruz. Eser büyük olasılıkla bir portre değil, "tronie" denen bir kafa çalışmasıdır: hayalî kostümlü,
ifadesi incelenmiş bir figür. Modelin kim olduğu hakkındaki hikâyeler varsayımdır.

I Ş I K  V E  R E N K

Türbanın mavisi değerli bir pigment olan ultramarinle (lapis lazuli) boyandı. Işık soldan gelir; dudaklardaki
ve gözlerdeki küçük parlamalar yüzü canlı kılar.

İ N C İ N İ N  S I R R I

Mauritshuis'in 2018'deki araştırmasına göre küpe birkaç fırça darbesiyle kurulmuş bir yanılsamadır; kenar
çizgisi bile yoktur. Aynı araştırma bugün karanlık görünen arka planda aslında yeşil bir perde olduğunu
gösterdi.

Kim olduğunu bilmediğimiz bir yüz, bize dönüp bakan her izleyicinin kendi hikâyesini taşıyor.

V İ D E O D A N E Y E  B A K ?

Türbanın mavi kıvrımlarında boyanın kalınlığına.

İncide: aslında birkaç fırça darbesi.

Kamera gözlerde yavaşladığında ışığın düştüğü noktalara.

Kaynak: Mauritshuis, "Girl with a Pearl Earring" ve "The Girl in the Spotlight" (2018) araştırması (mauritshuis.nl). Belirsiz bilgiler "büyük olasılıkla / yorum" diye
belirtilmiştir.


