UP-HB ACADEMY - UCRETSIiZ TABLO KiTi NO. 02

Yildizlxa Gece

Vincent van Gogh - 1889 - MoMA, New York

Bu kitle eserin icinde dolasan, basi ve sonu ayn karede birlesen 20 saniyelik dikey 9:16 bir dongii
videosu iiretebilirsin. icinde: (D iiretim adimlar1 @) Seedance promptu (3 tablonun hikayesi. Eserin orijinal

gorselini kit sayfasindaki "Eser orijinal kare indir" diigmesinden ayrica indirebilirsin.

Ozgiin eser kamu malidir; indirilen gérsel miize gérselinin kendisidir. Prompt, kilavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kisisel ve egitim amagli kullanilabilir,
yeniden dagitilamaz ve satilamaz. uphbacademy.com.tr - Instagram @hilal_baktas




01 - ADIM ADIM

Dongiiyt nasil tiretirsin?

1. Modeli se¢. Baslangic ve bitis karesi verilebilen bir gorselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
calisiyoruz (or. Higgsfield'de "omni reference” modu).

2. Eserin orijinal gorselini iki kez yiikle: hem baslangi¢ hem bitig karesi olarak. Dongiiyti bu saglar.
Gorsel sectigin orana uymazsa model kenarlari kendisi tamamlar; istersen 6nce gorseli orana gore

kirpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, siire 20 sn, ses kapalx. ilk denemeyi diisiik coziiniirliikte yap; rota begenilirse
yiikselt.

4. Promptu yapistir (sonraki sayfa) ve iiret. Degistirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle ayn1 m1? Figiirler degisti mi, yeni nesne ¢ikti mi1? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazir.

6. Gerekirse kirp: sondaki fazla duraklamay kes; doruk anini (yavaslanan yer) kisaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklasik 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar degisebilir; sonuclar modele gore degisir, birka¢ deneme gerekebilir.

PROMPTUN MANTIGI

Giris: ilk ve son kare ayni, tek kesintisiz kamera yolu. - 3B kurali: tablo gercek bir mekan gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. - Eseri koru: figlirler kipirdamaz, yalmiz kamera hareket eder. - Zaman bloklar1: yakin
ayrint1 — ylikselis — doruk (yavaslama) — mekanin derinligi — ilk kareye doniis. - Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kisi/esya yok. Kendi tablona uyarlarken bu siray1 koru.

Bu yéntemi ve "Tablolarin icinde" filmlerinin yapimini birebir 6grenmek icin: Hilal Baktas ile 6zel ders - n basvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru



02 -

SEEDANCE PROMPTU

Oldugu gibi kopyala, yapistir

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous painting, using the supplied image as
the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary camera journey through
Vincent van Gogh's The Starry Night: up the dark flame-like cypress, over the sleeping village and the
church spire, then high into the great spiral of the sky among the glowing stars, before sweeping back in
one wide arc to the opening view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Van Gogh's surface everywhere: thick
impasto, short directional brushstrokes, swirling lines, deep blues and bright yellows. Every surface,
including the sky, is made of these brushstrokes.

PRESERVE THE PAINTING:

A tall dark cypress rises like a flame on the left. Below, a small village with lit windows and a slender
church spire sits under rolling blue hills. Above, a vast sky with a great spiral and glowing stars. The
composition stays exactly as painted; only the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide toward the base of the cypress:
macro view of the thick green and brown strokes.

3-7 seconds: Rise along the cypress like climbing a flame; the twisting strokes pass close to the lens.

7-11 seconds: Dive down over the village roofs and the church spire; lit windows pass by with strong
parallax, then slow down for about one and a half seconds above the quiet village.

11-16 seconds: Climb into the great spiral in the sky; the impasto strokes curl around the camera, stars
glow as halos of yellow paint.

16-20 seconds: Turn in one wide, smooth arc and descend back to the original camera position. Cypress,
village, hills and sky settle into their exact first-frame positions. Ease out and match the first frame
precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:

A single physical camera path with natural motion blur, shallow depth of field in the macro passages and
smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable light. The painted texture
remains visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.



03 - TABLONUN HIiKAYESI

Bir pencereden goriilen gece

NEREDE YAPILDI?
Van Gogh tabloyu Haziran 1889'da, Saint-Rémy-de-Provence'taki akil hastanesinde kalirken yapti. Odasinin

penceresinden gordiigii manzaray hafizasi ve hayal giiciiyle birlestirdi; koy biiyiik olasilikla hayal tiriintidiir.

FIRCANIN HAREKETI

Gokylizii kalin boya katmanlari ve kisa, yonlii firca darbeleriyle kurulur. Sarmal, gokyiiziine bir riizgarin ya da

enerjinin akigin verir.

SELVi VE YILDIZLAR

Sol 6n plandaki selvi, toprak ile gokyiizlinii birbirine baglayan karanlik bir alev gibi yiikselir. Van Gogh

mektuplarinda yildizlara ve geceye dair diistincelerini sik sik yazmistir.

Kapal bir pencerenin ardindan bakan biri, gokyiiziinii hic kimsenin gormedigi kadar hareketli gordii.

VIDEODA NEYE BAK?

» Selvide boyanin kabarikligina.
» Koyiin iizerinden gecerken yanan pencerelere.

« Sarmalin icinde yavaslarken firca darbelerinin yoniine.

Kaynak: MoMA, Vincent van Gogh, The Starry Night (1889), koleksiyon kaydi (moma.org). Belirsiz bilgiler "biylk olasilikla / yorum" diye belirtilmistir.



