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Yıldızlı Gece
Vincent van Gogh · 1889 · MoMA, New York

Bu kitle eserin içinde dolaşan, başı ve sonu aynı karede birleşen 20 saniyelik dikey 9:16 bir döngü
videosu üretebilirsin. İçinde: ① üretim adımları ② Seedance promptu ③ tablonun hikâyesi. Eserin orijinal
görselini kit sayfasındaki "Eser orijinal kare indir" düğmesinden ayrıca indirebilirsin.

Özgün eser kamu malıdır; indirilen görsel müze görselinin kendisidir. Prompt, kılavuz ve metinler UP-HB Academy'ye aittir; kişisel ve eğitim amaçlı kullanılabilir,
yeniden dağıtılamaz ve satılamaz. uphbacademy.com.tr · Instagram @hilal_baktas
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Döngüyü nasıl üretirsin?

1. Modeli seç. Başlangıç ve bitiş karesi verilebilen bir görselden video modeli kullan. Biz Seedance 2.5 ile
çalışıyoruz (ör. Higgsfield'de "omni reference" modu).

2. Eserin orijinal görselini iki kez yükle: hem başlangıç hem bitiş karesi olarak. Döngüyü bu sağlar.
Görsel seçtiğin orana uymazsa model kenarları kendisi tamamlar; istersen önce görseli orana göre
kırpabilirsin.

3. Ayarlar: oran 9:16, süre 20 sn, ses kapalı. İlk denemeyi düşük çözünürlükte yap; rota beğenilirse
yükselt.

4. Promptu yapıştır (sonraki sayfa) ve üret. Değiştirmeden kullan.

5. Kontrol et: son kare ilk kareyle aynı mı? Figürler değişti mi, yeni nesne çıktı mı? Videoyu iki kez art arda
izle; ek yerini fark etmiyorsan hazır.

6. Gerekirse kırp: sondaki fazla duraklamayı kes; doruk anını (yavaşlanan yer) kısaltma.

Kredi notu. 7 Ekim 2026'da Higgsfield'de Seedance 2.5 ile 20 sn yaklaşık 480p: 60, 720p: 140, 1080p: 240 kredi
tutuyordu. Fiyatlar değişebilir; sonuçlar modele göre değişir, birkaç deneme gerekebilir.

P R O M P T U N  M A N T I Ğ I

Giriş: ilk ve son kare aynı, tek kesintisiz kamera yolu. · 3B kuralı: tablo gerçek bir mekân gibi kurulur ama
boya dokusu korunur. · Eseri koru: figürler kıpırdamaz, yalnız kamera hareket eder. · Zaman blokları: yakın
ayrıntı → yükseliş → doruk (yavaşlama) → mekânın derinliği → ilk kareye dönüş. · Yasaklar: kesme, ani
zoom, yeni kişi/eşya yok. Kendi tablona uyarlarken bu sırayı koru.

Bu yöntemi ve "Tabloların İçinde" filmlerinin yapımını birebir öğrenmek için: Hilal Baktaş ile özel ders · ön başvuru: uphbacademy.com.tr/#basvuru
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Olduğu gibi kopyala, yapıştır

Create a 20-second vertical 9:16 image-to-video film of a famous painting, using the supplied image as 
the exact first frame and the exact final frame. One continuous museum-documentary camera journey through 
Vincent van Gogh's The Starry Night: up the dark flame-like cypress, over the sleeping village and the 
church spire, then high into the great spiral of the sky among the glowing stars, before sweeping back in 
one wide arc to the opening view.

Treat the artwork as a three-dimensional painted world while keeping Van Gogh's surface everywhere: thick 
impasto, short directional brushstrokes, swirling lines, deep blues and bright yellows. Every surface, 
including the sky, is made of these brushstrokes.

PRESERVE THE PAINTING:
A tall dark cypress rises like a flame on the left. Below, a small village with lit windows and a slender 
church spire sits under rolling blue hills. Above, a vast sky with a great spiral and glowing stars. The 
composition stays exactly as painted; only the camera moves.

0-3 seconds: Hold the exact first frame for half a second, then glide toward the base of the cypress: 
macro view of the thick green and brown strokes.

3-7 seconds: Rise along the cypress like climbing a flame; the twisting strokes pass close to the lens.

7-11 seconds: Dive down over the village roofs and the church spire; lit windows pass by with strong 
parallax, then slow down for about one and a half seconds above the quiet village.

11-16 seconds: Climb into the great spiral in the sky; the impasto strokes curl around the camera, stars 
glow as halos of yellow paint.

16-20 seconds: Turn in one wide, smooth arc and descend back to the original camera position. Cypress, 
village, hills and sky settle into their exact first-frame positions. Ease out and match the first frame 
precisely.

CAMERA, STYLE AND CONTINUITY:
A single physical camera path with natural motion blur, shallow depth of field in the macro passages and 
smooth focus pulls. One consistent painted world, stable geometry, stable light. The painted texture 
remains visible at every scale.

No cuts, crash zooms, dissolves, flat canvas flyovers, scene morphing, changed expressions, additional 
people, new buildings, new props, photorealism, text or extra decoration.
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Bir pencereden görülen gece

N E R E D E  YA P I L D I ?

Van Gogh tabloyu Haziran 1889'da, Saint-Rémy-de-Provence'taki akıl hastanesinde kalırken yaptı. Odasının
penceresinden gördüğü manzarayı hafızası ve hayal gücüyle birleştirdi; köy büyük olasılıkla hayal ürünüdür.

F I R Ç A N I N  H A R E K E T İ

Gökyüzü kalın boya katmanları ve kısa, yönlü fırça darbeleriyle kurulur. Sarmal, gökyüzüne bir rüzgârın ya da
enerjinin akışını verir.

S E LV İ  V E  Y I L D I Z L A R

Sol ön plandaki selvi, toprak ile gökyüzünü birbirine bağlayan karanlık bir alev gibi yükselir. Van Gogh
mektuplarında yıldızlara ve geceye dair düşüncelerini sık sık yazmıştır.

Kapalı bir pencerenin ardından bakan biri, gökyüzünü hiç kimsenin görmediği kadar hareketli gördü.

V İ D E O D A N E Y E  B A K ?

Selvide boyanın kabarıklığına.

Köyün üzerinden geçerken yanan pencerelere.

Sarmalın içinde yavaşlarken fırça darbelerinin yönüne.

Kaynak: MoMA, Vincent van Gogh, The Starry Night (1889), koleksiyon kaydı (moma.org). Belirsiz bilgiler "büyük olasılıkla / yorum" diye belirtilmiştir.


